Цветовая угадайка
В этой игре используется ограниченный набор красок (например, коробка гуаши). Один из участников тайно от остальных смешивает какие-то две краски из набора. Другие должны угадать, из каких красок составлен цвет, а затем получить такую же смесь, тем самым доказать свою правоту (или убедиться в ошибке).

Проверь себя

Ведущий кидает мяч ученику, называя два основных цвета (например, желтый и красный). Ребенок должен сказать, какой получиться цвет при их смешении, и кинуть мяч обратно.

Животные и цвет

Учитель показывает карточку с разными животными и просит назвать их эмоциональное состояние и подобрать к ним цвет.

Веселый карнавал

Учитель говорит, что сказочные герои собираются на карнавал, одновременно показывает их. Задача учеников – помочь подобрать костюмы героям, учитывая их характер и настроение.

Что спряталось в пятнышке?

На альбомный лист бумаги капнуть несколько чернильных пятен. Сложить лист вдвое. Полученные симметричные отпечатки чернильных пятен, учитель показывает школьникам и говорит: «Пофантазируйте, угадайте, кто спрятался в пятнышке?»
Да-нетка

Игра способна увлечь и маленьких, и взрослых, что ставит учащихся в активную позицию.

«Да-нетка» учит:

- связывать разрозненные факты в единую картину;

- систематизировать уже имеющуюся информацию;

- слушать и слышать соучеников.

Учитель может использовать «Да-нетку» для создания интригующей ситуации, организации отдыха на уроке, да и не только…

Учитель загадывает нечто (число, предмет, литературного или исторического героя и др.). ученики пытаются найти ответ, задавая вопросы. На эти вопросы учитель отвечает только словами: «да», «нет», «и да и нет».

Пример.

Учитель:  - Я задумала персонаж детской сказки. Он не боялся опасности и за это поплатился. Отгадайте – кто он?

	№
	Вопросы детей
	Ответы 
	Комментарии 

	1
	Это животное или человек?
	-
	Учитель жестом отказывается от ответа. Вопрос задан некорректно, ведь на содержащий «или» вопрос невозможно ответить условленным образом.

	2
	Это животное?
	Нет 
	Вопросы 2-3 хороши, так как отсекают большое количество возможных персонажей.

	3
	Это человек?
	Нет 
	

	4
	Это существо бывает по-настоящему?
	Нет 
	Вопрос сильный. Если бы его задали раньше, то два предыдущих вопроса не понадобились бы. Постараемся, чтобы дети это поняли.

	5
	Это персонаж часто встречается в других сказках?
	Нет 
	Вопрос хороший. Сразу отмечаются вопросы типа «гном» или «дракон». Но, если бы игра велась со старшим возрастом, учитель мог бы отказаться от ответа, ведь понятие «часто» неопределенно.

	6
	В какой он был одежде?
	-
	Жест отказа. На подобный вопрос невозможно ответить условленным образом.

	7
	Это фея?
	Нет 
	Вопрос слабый. Пропущен явно более общий вопрос: применяет ли персонаж волшебство?

	8
	Это существо разговаривает?
	Да 
	

	9
	Оно большое?
	-
	Жест отказа. Учитель приучает детей к тому, что такие вопросы неправильны. Большим или маленьким объект может быть только по отношению к другому объекту. Например, Колобок маленький по сравнению с лисой, но большой по сравнению с муравьем.

	10
	Ходит ногами?
	Нет 
	Вопросы 10-13 сильные. Ребята вышли на свойство, которое и приведет их к отгадке.

	11
	Ползает?
	Нет 
	

	12
	Ходит на четырех лапах?
	Нет 
	

	13
	Вообще умеет передвигаться?
	Да 
	

	14
	Катиться?
	Да 
	Похоже, ученик уже отгадал персонаж, но теперь – и это мы обязательно отметим! – задает проверочный вопрос.

	15
	Это Колобок?
	Да!
	


Мордашки

Ученики сигнализируют о своем эмоциональном состоянии с помощью карточек со стилизованными рисунками.

Например, вот таких:

(    (     (
                                         хорошее     среднее      плохое

урок начинается с того, что каждый ребенок показывает одну из «мордашек», соответственно своему настроению. Здесь важно, что ребенок сам осознает свое состояние и делится этим с учителем, что повышает его самоуправляемость. Сверхэффект: дети видят внимание к себе. А учителю дается возможность подкорректировать настроение двумя-тремя фразами, дополнительно настроить на работу. Показом «мордашек» можно и завершить урок. Если улыбок стало больше – урок удался!
Для старших классов другой прием обратной связи – «Резюме».

Резюме

Ученики письменно отвечают на серию вопросов, отражающих их отношение к уроку, учебному предмету, учителю…Резюме дается раз в неделю или в месяц.

Некоторые типовые вопросы:

1. Что нравится на уроках?

2. Что не нравится на уроках?

3. Можешь ли учиться лучше по предмету?

4. Что мешает учиться лучше?

5. Какие действия учителя считаешь неправильными?

6. Поставь отметку учителю по 10-бальной системе. Обоснуй ее.

7. Поставь себе отметку по 10-бальной системе. Обоснуй ее.

Иногда можно услышать довольно неожиданное мнение о себе и о своих уроках.

Помогите мне!

Так называется маленькая тетрадочка, которая лежит на столе учительницы. Каждый может ее взять и сделать свои записи: задать вопрос, обратиться с просьбой, высказать пожелание, сообщить учителю о своих затруднениях – и сразу же получить совет, поддержку, помощь…
Это все равно что шепнуть учителю на ушко. Посудите сами:

- Светлана Анатольевна, вы очень быстро диктуете… Я не успеваю.. 

Кира.

- Давайте сходим в зоопарк на экскурсию и посмотрим зверей и рыб. Я хочу узнать побольше о них…

Сергей.

- Скажите Серёже, чтобы он меня не толкал нарочно… когда я пишу…

Инна.

- У меня пропала ручка… я её оставила после математики на парте, а на русском языке уже не нашла… Кто найдет, пусть скажет…

- Давайте во время уроков делать паузы и заниматься физкультурой… а то, когда сидишь долго, немного устаешь…

Олег.

- А можно нам смотреть вечером телевизор? Мама говорит, что нельзя, а я думаю, что если хочется, то можно, хотя бы чуть-чуть… Я хочу, чтобы на родительском собрании вы поговорили, можно смотреть или нет…

Света.
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